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Mamy wrzesień, wielki miesiąc dla tych co 
rozpoczynają naukę w szkołach i dla naszej branży. 
Tak jak co roku sezon ogórkowy się skończył i 
preiery zaczynają napływać do naszych domów. 
Tegoroczny wrzesień jest wyjątkowy bo mamy 
dwie największe premiery roku, mowa tu o Metal 


www.ps3gamer.pl 
; Gear Solid V The Phantom Pain oraz Mad Max. Oba 
redakcja©ps3gamer.pl , , 
tytuły są świetne i co najważniejsze spełniły 
oczekiwania które zostały w nich pokładane. 
REDAKCJA 


Tak dę wiel 
Red. Nacz. Szymon Zygadłowicz WER PCA AE W 


Grafika okl: Robert 


Publicystyka / recenzje: Vulcan Raven 


problem z tym co wybrać do grania, każdy chce 
zagrać w każdą z tych gier a czasu jest mało, co 


ć j > więcej te gry wymagają wielu godzin aby móc 
Publicystyka / recenzje: Łukasz Pająk ; , 
zaznajomić się z tytułem - no wiele można byłoby 


o nich pisać i tak właśnie zrobiliśmy w recenzjach 


które możecie przeczytać na kolejnych stronach. 
OKAZJONALNIE PISALI 


Maja Świerkot, Grzegorz Kondziela (NEO 
ALI aKe Ń ; Wspomniane gry to tylko początek bo ten 
PLUS), Artur Toczyński, Maciej Czerniawski i ń 
; ? numer zawiera dużo więcej contentu niż 
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CALL OF DUTY BLACK OPS III 


J ESZCZE BARDZIEJ FUTURYSTYCZNA STRZELANKA 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Treyarch 
Wydawca: 
Activision 

Data wydania: 
06 Listopada 2015 


alka o gracza i 


Najnowsza odsłona Call Of Duty 
ponownie przenosi nas w przyszłość, jak 
wiecie z części na część twórcy stawiali 
na innowacyjność w trybie fabularnym i 


GALI'DUTY 


BLACK OPS 


we wszystkim tym co chcą nam W ramach jednej z misji znika pewna 
P> hac>t przekazać. grupa i dochodzi do wycieku tajnych 
z 4 = informacji, naszym zadaniem będzie 
= Nie inaczej jest teraz i każdy rozwiązanie zagadki zaginięcia oddziału 
fan militari będzie mógł poczuć się tu oraz odnalezienie winnych za wyciek 
jak żołnierz przyszłości z super danych. Tak prezentuje się zarys 
dopalaczami i nowoczesnymi fabularny który nie niszczy nas tym co 
> skafandrami na ciele. To oraz fakt oferuje bo jest mocno oklepany, jednak 
| %2=-> tempa rozgrywki dzieli obie jak co część zawiera w sobie elementy 
a sd J konkurencyjne serie i to właśnie te które dla wielu będą bardzo ciekawe. 

3 "4 6 aspekty nakierowują graczy na 
” konkretny tytuł. Tytuł zapowiada się dobrze, nie 
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aoio> 0 MRU kikadziesiąt lat po będzie wprowadzać mnóstwo nowości. 
” r. J wydarzeniach Jak będzie okaże się po premierze, dziś 
4 JL JH znanych z wiemy że twórcy mogą zbliżyć się do 
a jj , drugiej konkurencji jednak ja osobiście 
fan "F R NS częśc obawiam się końcowego efektu 
4 dh yJ NU szczególnie jeśli mówimy o aspekcie 
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klienta zarazem w kwestii gier FPS była 


widoczna już od dawna. W momencie pojawienia się 
marki Battlefield twórcy Call of Duty poczuli oddech na 
karku i musieli zacząć się mocno sprężać aby było o co 
walczyć. Dziś choć sytuacja jest mocniej podzielona 
(prawie jak przy konkurencji Fify z PESem) to nadal 
wzbudza emocje bo niestety ale dla wielu nadal nie 
wszystko jest jasne.... 


podłączone są do systemu 
informatycznego  koordynującego ich 
poczynania. 
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FALLOUT 4 


MESJ ASZ POST APOKALIPSY POWRACA 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Bethesda 
Wydawca: 
Bethesda 

Data wydania: 
10 Listopada 2015 


Fabularnie najnowsza cześć serii 


FT 7a rozpoczyna się na przedmieściach 

(ć IFalleut 4) Bostonu, na kilka chwil przed wybuchem 
hy SE nuklearnym. Rozpoczynając zabawę 
a wybieramy naszą postać a zaraz po tym 
następuje wybuch i zostajemy 


rozdzieleniu z rodziną oraz trafiamy do 
schronu numer 111. 


Wszystko to co napisałem to 
zaledwie prolog do właściwej rozgrywki 
która rozpoczyna się aż 200 lat po 
wspomnianych " wydarzeniach. 


Nasza postać wychodzi ze 
schronu aby walczyć na 
pustkowiach, kwestia 
tego 
dlaczego 
wszystko 
dzieje się tak późno 


wyjaśnione będziecie mieli 
w grze więc nie będę wam 
tego zdradzał. 


W czwartej części akcję 
poznajemy z perspektywy 
trzeciej lub _ pierwszej 
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ematyka post apokaliptyczna w grach jest dość często 
spotykana za sprawą możliwości jakie daje. Mówię tu o 
wielu aspektach od fabuły po grafikę, twórcy mają 
otwarte pole do popisu i 
praktycznie wszystko co przyjdzie im do głów. Serię 
Fallout znamy od dawna i to właśnie ona jako jedna z 
najlepszych wprowadzała ten świat do gier AAA ukazując 
go w wielu barwach.. 


mogą przedstawić nam 


osoby, a cała mechanika to nic innego 
jak rozwiązania zapożyczone z trójki. W 
grze znajdziemy mnóstwo atrybutów 
znanych właśnie z trzeciej odsłony serii, 
mówię tu o systemie celowania czy 
systemie atrybutów. Nowością jest pies 
którego możemy przygarnąć oraz 
wydawać mu proste polecenia, do tego 
ogromny nacisk postawiono na całkowitą 
swobodę i eksploracje która w trzeciej 
części była troszkę ograniczona. Twórcy 
dali nam tyle swobody ile tylko mogli i 
od teraz to od nas będzie zależało jak 
potoczy się nasza linia fabularna i co 
będziemy robić w danym czasie. Bardzo 
mocno rozwinięto aspekt recyklingu 
który teraz pozwoli nam na dużo lepsze 
wykorzystanie znalezionych elementów i 
złomu. 


Tytuł zapowiada się bardzo 
dobrze choć wiadomo już dziś że aspekt 
graficzny będzie mocno odbiegał od 
dzisiejszych standardów. Sami twórcy 
powiedzieli że Fallout 4 nie stawia na 
grafikę a na możliwości oraz funkcje 
ukierunkowane do gracza. Jak i co z 
tego wyjdzie zobaczymy po premierze, 
jednak już dziś wielu fanów gry nie 
może się doczekać premiery... 
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NEED FOR SPEED 


UNDERGROUND POWRACA W INNYCH SZATACH ?? 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Ghost Games 
Wydawca: 

EA 

Data wydania: 
05 Listopada 2015 


eria Need For 


Najnowsza odsłona Need for 
Speed nie zawiera podtytułu, i dobrze 
bo było by to już za mocno mylące. 
Twórcy postanowili nijako reanimować 
serię i pozwolić jej powstać jak fenix z 
popiołów. Przez fakt iż gracze chcieli 
powrotu do wspomnianego 
Undergrounda i rozwiązań znanych z 
gry, twórcy wywęszyli kasę i stworzyli 
grę która jest następcą znanego nam 
undergrounda, jednak robiąc to pod 
przykrywką całkowicie nowej części. 


W grze przeniesiemy się 
do Ventura Bay w 
której nie poznamy 
zbyt mocno 
rozbudowanego 
trybu fabularnego, 
tak jak każda gra z 
tej serii tytuł nie 
opiera się na linii 
fabularnej a 
wszystko to co 
poznamy podczas 
grania jest tylko 
sztucznym 
wydłużaniem 
zabawy. Nie 
zmienia to faktu że 
"* wcielamy się w 


Speed odcisnęła piętno na wszystkich 


możliwych platformach o których tylko można pomyśleć, 
to seria która zdobywała szczyty a także kompletne dna 
za sprawą kolejnych odsłon. Wielu fanów tej serii kojarzy 
ją tylko z serię Underground w której wyścigi były 
wzorowane poczynaniami aktorów z wielkiego ekranu i 
filmu Szybcy i Wściekli. Taki stan nikogo nie dziwi bo 
faktycznie były to jedne z najlepszych odsłon tej serii 
które do dziś cieszą się wielkim wzięciem.. 


kierowce który chce stać się najlepszym 
kierowcą w mieście, aby to uczynić 
będziemy musieli stawić czoła innym 
kierowcom w wielu wyścigach i 
zadaniach. Typowy standard dla tego 
typu gier. 


Jeśli chodzi o rozgrywkę to 
nadal jest to NFS, czyli gra w której 
najważniejszym aspektem jazdy jest 
prędkość. Nie ważne są przeszkody czy 
żywotność auta - jesteśmy 
niezniszczalni. Gra zachęca nas do 
zwiedzania i przemieszczania się autem 
bo Ventura Bay nigdy ni było tak piękne 
i atrakcyjne. 


Tytuł zapowiada się bardzo 
dobrze choć nadal jest to Need For 
Speed. Nie mówię tego tak po prostu, 
faktem jest że ta seria dzieli graczy na 
tych którzy twierdzą że jest nudna i 
słabo wykonana (zapewne za sprawą 
wcześniejszych części) i na tych którzy 
lubią typowe arcade. Ile graczy tyle 
gustów więc o tym nie będziemy 
dyskutować, ja osobiście jako fan 
czterech kółek mam nadzieję że seria 
wróci do łask właśnie po premierze 
naj nowszej części. . 
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TEKKEN 7 


KRÓL BIJ ATYK W NOWEJ ODSŁONIE WYGLĄDA ŚWIETNIE 


eria Tekken to coś co wiąże się z konsolami jak obrączki ze 


Platforma: ślubem, wiem słabe porównanie ale obie te rzeczy nie mogą 
PSĄ się bez siebie obejść. Każdy fan konsolowej rozrywki z 
Deweloper: pewnością zna ową serię, to samo powiedzą fani automatów 
Namco na których każda z części pojawia się jako pierwsza. 
Wydawca: Sentymentem tę serię darzą szczególnie posiadacze maszynek 


Bandai Namco 
Data wydania: 
2016 


od Sony które pozwoliło pojawić się tej serii w domach 
ażdego fana elektronicznej rozrywki, późniejsze losy gry są 
uż nam znane i znane nam Są również powody dlaczego 


Tekken 7 w swoim ogólnym 
założeniu nadal jest bijatyką, nie jest 
żadnym spin offem takim jak Tag 
Tournament a główną kontynuacją serii. 
Tak jak co cześć znajdziemy tu jakiś 
zarys fabularny bo każda z postaci 
będzie miała swoje do opowiedzenia 
jednak to nie jest to czego należy się 
spodziewać po grze. 


Tak jak każda z bijatyk jej 
sednem i sercem zarazem są walki 
których tu będzie mnóstwo, 
każdy kto zechce tak jak 

co część będzie mógł 
sprawdzić każdą z 
postaci w tym jak 
walczy lub jakie ma 


zakończenie ale i tak 
wszystko będzie 
kończyć się na 


potyczkach w 
męskim gronie 
lub na 
serwerach. 


Z części 
na część 
dostaj emy 
coś nowego, choć 
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Tekken pojawił się na konsolach konkurencji. 


wszystko wygląda podobnie do nowości 
w nowych fifach to i tak teraz mamy tu 
widoczne nowości. W głównej mierze są 
to nowe postacie i możliwość podobna 
do tej którą możecie znać z serii Dead 
or Alive czyli spadaniu / niszczeniu 
podłoża. Mamy tu też kilka nowych map 
ale to nowość która jest mało istotna 
dla wielu graczy bo to nie jest kluczowy 
aspekt. 


Tytuł zapowiada się świetnie tak 
jak każdy poprzedni. Nieliczni z KKW 
mogli sprawdzić ten tytuł na 
automatach i to potwierdzają materiały 
wideo które możecie znaleźć również na 
naszej stronie, jednak nam przyjdzie 
poczekać jeszcze troszkę. | estem 
ciekawy skoku graficznego bo 
„siódemka” jest pierwszym tytułem z 
serii który ukaże się na nowej 
generacji.. 
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UNCHARTED: NATHAN DRAKE KOLEKCJA 


NAJ LEPSZA PRZYGODOWA SERIA WRACA J ESZCZE PIĘKNIEJ SZA 


Platforma: 
PS4 
Deweloper: 
Bluepoint Games 
Wydawca: 

SCEP 

Data wydania: 
09 Pażdziernika 2015 


Raidera. 


momencie wydania pierwszej części Uncharted wielu graczy 
nie spodziewało się z jak dobrą serią maja do czynienia. Dla 
wielu graczy pierwsza odsłona tego cyklu była pierwszą grą 
na PS3 i dla wielu pierwszą grą która pozwoliła zdobyć 
platynowe trofeum. Tak więc jak widzicie początki serii dla 
wielu były pamiętne i tak zostało do teraz bo praktycznie nie 
ma gracza na świecie który nie słyszałby o Nathanie Drake'u, 
Uncharted czy o jedynej poważnej konkurencji dla Tomb 
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Kolekcja o której mówimy jest 
remasterem tego co widzieliśmy i w co 
mieliśmy okazje zagrać na PS3. Trzy 
pierwsze świetne części przez które nie 
mogłem oderwać się od konsoli na 
długie godziny, nie inaczej będzie teraz, 
pomimo faktu iż nie lubię wszelakich 
remasterów i reedycji to ta kolekcja 
jako jedna z nielicznych jest zbiorem 
który spowodował by u mnie chęć 
zakupu PS4 jeśli bym go nie miał. 


Przez okres od zapowiedzi do 
wydania dostawaliśmy wiele 
materiałów z gry, jednak 
tylko materiały ukazujące 


różnice pomiędzy 
wydaniami, czyli te 
materiały 'w których 


sprawdziliśmy poziom 
graficzny i płynność 
rozgrywki 
powodowały ze 
wielu graczom 
opadła 
szczęka. Tutaj 
raczej nie 
będzie mowy 
0 
rozczarowan 
iu bo 


kolekcja zapowiada się fenomenalnie i 
skok generacyjny jest widoczny gołym 
okiem. 


Część pierwsza była dobra, 
druga była majstersztykiem a trzecia 
była świetna. Poziom raczej podobny a 
edycja odświeżona będzie wynosić ten 
zbiór jeszcze wyżej bo twórcy poprawili 
wszystko co mogli w kwestii wizualnej, 
mowa tu o grafice w 1080p oraz 60 
klatkach na sekundę i powiem wam 
tylko jedno różnica jest wielka i aż dziw 
bierze bo wygląd oryginału na PS3 już 
powalał. 


Kolekcja Nathana Drake'a 
wydaje się najlepiej wydanymi 
pieniędzmi na edycje zremasterowaną 
jak do tej pory. Według mnie nie ma 
drugiej tak dobrej reedycji i z ręką na 
sercu mogę ją polecić bo jest to 
pewniak. W te gry trzeba zagrać, tym 
bardziej że będzie to świetne wejście w 
serie przed wydaniem czwartej odsłony. 
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RECENZJA 


PLAYSTATION 4 


DESTINY THE TAKEN KING 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Bungie Software 
Wydawca: 
Activision 

Data wydania: 
15 Września 2015 


DNJCEMUYRA 4 


THE TAKEN Ki 
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Destiny to mocny tytuł, jednak 
wersja podstawowa budziła 
kontrowersji. Tytuł na który wydano tak 
dużo pieniędzy podzielił graczy a miał być 
nowym wyznacznikiem Dziś 
dostajemy nowy dodatek do gry którą 
znamy na wylot - dla wielu będzie to 
innych niepotrzebny 
wydatek. Czemu tak sądzę zapytacie.. To 
postaram się wyjaśnić poniżej.. 


wiele 


jakości. 


zbawienie dla 


Destiny to gra sieciowa więc aby 
w nią grać musimy mieć konsolę 
podłączoną do internetu, to oczywiste. 
Jednak od samego początku wiadomo że 
gra stawia na kooperację - a kooperacja 
to coś co tygryski lubią najbardziej. Sama 
rozgrywka (jeśli chcemy oczywiście grać 
solo) jest dość dziwna, niby gramy sami, 
niby rozwiązujemy nasze cele ale co rusz 
napotykamy innych graczy którzy robią to 
samo. Wielokrotnie będziemy walczyć z 
innymi graczami pomimo faktu iż tak 
naprawdę jesteśmy sami, tego typu zabieg 


tworzy złudzenie otwartego świata w 
którym w każdej chwili możemy spotkać 
kogoś innego. 
czyli tutaj nazwanej fireteamem to rzeczą 


Kwestia naszej drużyny 


odrębna o której powiem za chwilę, ale 


efekt jaki jest 
zauważalny powala. 
Bardzo często 


napotkamy na toczące 
się już starcie do 
których ' możemy 
dołączyć i pomóc 
nieznajomym lub 
po prostu pójść 
dalej... 


Teraz wspomniany przed chwilą Fireteam - otóż 
jak sami się domyślacie jest to grupka graczy / 
znajomych którzy jednocześnie rozgrywają dane misje. 
Dziwnym zabiegiem jest że na tak rozwiniętą grę która 
nastawiona jest na kooperację z innymi graczami taki 
fireteam może składać się tylko z trzech graczy. 
Ogromna szkoda bo mam wielu znajomych których 
chciałbym mieć w swojej drużynie a nie mogę - 
oczywiście mogę  przetasowywać poszczególnych 
znajomych, raz ten a raz ten jednak to nie to samo co 
granie od początku do końca z tymi samymi friendami. 


Gra daje nam kilka trybów a raczej rodzai misji 
do ukończenia, są te standardowe związane z linią 
fabularną - jest masa misji pobocznych oraz oczywiście 
tryb dla wielu graczy czyli PvP. Tryb dla wielu graczy 
jak dla mnie jest czymś wrzuconym na siłę bo cała gra 
tak naprawdę jest multiplayerem. Jest tu trochę 
zamieszania a PvP to tak naprawdę tryb w którym 
możemy odsapnąć od lekko nużącego głównego trybu. 


A jak ma się do tego dodatek THE TAKEN KING 
7? Otóż jest to tylko dodatek więc rozwiniecie całej 
podstawy. Fabularnie dodatek skupia się na Ojcu Króla 
Croty który był naszym głównym przeciwnikiem we 
wcześniejszym dodatku. Crota wywodzi się z rasy Hiva i 
to właśnie na statku tej rasy będzie odbywał się nowy 
rajd. Dodatkowo każda z klas otrzymała po jednej 
nowej subklasie i tak oto Tytani dostali nowy atak 
młotem, Hunter otrzymał grawitacyjny łuk a Warlock 
dostał możliwość posługiwania się elektrycznością - 
Stojąc z boku i patrząc na 
zawartość samego dodatku 
to nie jest to nic co by 
mogło "mną wstrząsnąć, 
jednak ma w sobie coś co go 
wyróżnia - dostajemy jeden 
nowy rajd, 12 dodatkowych 
misji, 4 nowe strike'i oraz 6 
map cenę ' samej 
podstawy. Dodatek jest 
bardzo drogi bo kosztuje 
dobrze ponad 100zł - jeśli 
skusimy się na wersje pełną 
czyli pudełkowe legendarne 
wydanie skupiające 
wszystkie dodatki to koszty 
rosną do 


za 


nam 
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niebagatelnych 250zł co i tak dla wielu będzie bardziej 
opłacalne niż kupowanie poszczególnych dodatków 
osobno. 


Aspekt graficzny to zdecydowany plus - gra hula 
na silniku stworzonym przez Bungie na potrzeby nowej 
generacji i to widać. Tytuł wygląda świetnie choć nie 
idealnie i do tytułów ekskluzywnych jeszcze troszkę mu 
brakuje. Kwestia muzyczna to także coś za co można 
przyklasnąć twórcom, jej twórcami byli twórcy ost do 
serii Halo czyli Marty'ego O'Donnella i Mike'a Salvatori 
oraz znanego na całym świecie Paula McCartney'a a to 
już coś. 


Podsumowując Destiny The Taken King to dobry 
dodatek który dość udanie 
podstawy oraz daje wielu graczom całkiem sporą dawkę 
nowych emocji. Jednak robi to za dużą kasę i tak 
naprawdę dalej pozostaje przy tym co powiedziałem 
podczas recenzji podstawy. DESTINY to tytuł świetny 
choć powtarzalny, niestety ale twórcy z BUNGIE chcieli 
dużo i chyba za dużo bo nie do końca wszystko zagrało. 
Powtarzalność misji i to jak zostało rozwiązane kilka 
rzeczy w grze na dłuższą metę męczą. Obawiam się że 
tylko mocno wkręceni gracze kupią ten tytuł, lub sam 
dodatek jeśli posiadają wcześniejsze - reszta mocno się 
zastanowi lub zrezygnuje z kupna, szczególnie w takim 
okresie gdzie wychodzi mnóstwo mocnych i świeżych 
tytułów.. 


rozszerza możliwości 
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RECENZJA MAD MAX PLAYSTATION 4 


MAD MAX 


INFORMACJE 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Avalanche Studios 
Wydawca: 
Warner Bros 

Data wydania: 

01 Września 2015 
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Przyznaje bicia, nie 
oglądałem klasycznych filmów z Melem 


Gibsonem, a z 


się bez 


uniwersum miałem 
styczność po raz pierwszy przy premierze 
Fury Road. Z 
obserwowałem doniesienia 


ciekawością jednak 


na temat 
samej gry lecz z przymrużeniem oka. 
Zdążyliśmy się przyzwyczaić do faktu, że 
gry bazujące na filmie i odwrotnie są 
wielką klapą. Ciesze się, że w przypadku 
tej gry tak nie było i jest to kawał 


dobrego kodu. 


Ustalmy od razu na samym 
początku kilka faktów. Gra poza 
charakterystycznymi 


elementami występującymi w 
filmowej serii nie nawiązuje 
w żaden sposób fabułą do 
filmów. Bohaterem 
oczywiście jest Max 
jest 
Główny 
bohater w trakcie 


lecz historia 


unikalna. 


pościgu traci swoje legendarne auto V8 


Interceptor. Cudem unika śmierci i 
wyrusza w post apokaliptyczne pustkowia 
by odnaleźć spokój w krainie Plains of 
Silence. Jednak droga ku celowi jest długa 
i pełna Max by 
utrzymać się przy życiu niema wyboru i 
musi stworzyć nowe auto, dorównujące 
trochę 


maszynie.. 


niebezpieczeństw. 


chodź osiągami poprzedniej 


Kluczem do sukcesu w całej grze jest 
oczywiście stworzenie jak najlepszej bryki. Jest to 
namacalny i nie odwracalny proces przez, który każdy 
musi przejść. Jeśli nie lubicie patentu upiększania, 
podkręcania parametrów swojego auta oraz poruszania 
się czterokołowcami możecie już sobie odpuścić Mad 
Maxa chodź będziecie żałować. Twórcy położyli spory 
nacisk na ten aspekt gry i podstawową bronią Maxa jest 


jego własne auto Magnum Opus. 


Oczywiście by nasza bryka mogła siać śmierć i 
zniszczenie, 
ją odpowiednio 
odpicować. W całym 
świecie gry 
wala się wszędzie. 
Jest to podstawowa 
waluta w grze za 
którą kupujemy nie 
tylko ulepszenia do 
bryki ale i wszelakie 
umiejętności 
bajery dla Maxa. W 


musimy 


złom 


oraz 


aucie możemy 
wymienić dosłownie 
wszystko od kół, 
karoserii, dopalaczy 
na wystających 
kolców kończąc. Jeśli 
chodzi o Maxa 
istnieje możliwość 


zakupu lepszego 
ekwipunku jak łom, 
pancerz itd. Swoją 


postać możemy także 
rozwijać. W trakcie gry 
zdobywamy specjalne 
punkty dzięki, którym 
ulepszamy 
bohatera. 


zdolności 

Opcji jest 
jest w czym 
wybierać. 


dużo i 


Samochodem 


nie zawsze dane 


będzie nam śmigać i 


Max musi czasem 
rozprostować kości. 
Twórcy skupili swoje 


siły w szczególności na walce wręcz, a elementy 
strzelecki potraktowali po macoszemu, są ale na drugim 
planie. Nasz podopieczny klepie po ryju każdego 
podobnie jak ma to miejsce w serii Batman. Jeśli 
dostaniemy nazbyt w zdrowie możemy 
zregenerować zapasem wody w  manierce lub 
znalezionymi racjami żywnościowymi, których jest 
mało. Monitorować trzeba nie tylko stan wody w 


kość 


manierce ale i poziomu paliwa w baku samochodu. 
Kanistrów z benzyną jak i wody zawsze pod dostatkiem 
w obozach wroga.. 
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Świat gry jest ogromny i bogaty w atrakcje lecz 
aby dostać się w dalsze zakątki piaszczystych terenów 
musimy pamiętać wpierw o rozwoju auta oraz postaci. 
Każdym z sektorów włada jakiś ważniak, a twardzielów 
w grze nie brakuje. Nie ma co porywać się z motyką na 


słońce. Głównym celem jest zdobycie zasobów na 
rozwój auta. Dokonać tego najłatwiej jest obalając 
bazy przeciwników. W okolicy oczywiście natknąć 
możemy się na przybłędy, rabusiów, patrole oraz 
malutkie obozowiska ale gwarantują nam one bardzo 
mały dochód. Jeśli chcemy dostać się do większego i 
bardziej strzeżonego obozowiska spełnić trzeba kilka 
warunków. Wpierw musimy wyeliminować wrogów 
strzegących zewnętrzne rejony bazy jak snajperzy czy 
miotacze ładunków wybuchowy. Drugą przeszkodą jest 
brama, którą należy sforsować albo wysadzić. Kolejni są 
przeciwnicy oraz wrzaskun. Jest to osobnik, który 
zachęca pobliskich przyjaciół do zacieklejszej walki. 
Następnie należy wykonać cel danego 
obozowiska, wysadzić pompy paliwowe 
itp. Nie bądźcie jednak nazbyt przerażeni 
wszystkim pomaga auto 
umiejętności Maxa ale i alternatywne 


we oraz 
możliwości podejścia do sprawy. Jeśli nie 
chcecie wbić na przysłowiowego Jana 
zróbcie znajdźcie 
informatora, który dostarczy ciekawych 


zwiad oraz 


informacji na temat danego obozu. 
Plusem zdobytego obozowiska jest 
zasiedlanie owych przez 


sprzymierzeńców, którzy raz na jakiś czas 
podsyłają nam wyznaczoną ilość złomu. 
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Mad Max wizualnie wygląda 
bardzo przyzwoicie i jak na ów 
uniwersum przystało poruszamy 
się po wszech obecnych 
górzystych i pustynnych terenach. 
Na każdym kroku natykamy się na 
konstrukcje ludzkie, które do 
złudzenia przypominają lepianki 
sklejone szybko z części 
znalezionych na złomowiskach. 
Wszech obecny brud i rozkład, 
ubiór postaci czy pojazdy nadają 
filmowego klimatu samej grze. 
Gra jest wyśmienicie 
zoptymalizowana. Nie mamy 
limitu FPS, a wszystko płynnie śmiga. Efekty specjalne 
potrafią przykuć oko w szczególności kiedy na ekranie 


na 


widzimy festiwal fajerwerków. 


Ponarzekać mogę co jedynie o sam soundtrack 
gry oraz znużeniem po wykonywaniu podobnych misji 
ale może co za dużo to nie zdrowo. Dźwięki samych 
aut, elementów otoczenia itd. cieszą ale ubolewa sama 
muzyka. Może to celowy zabieg by poczuć to 
osamotnienie i ciężar pustkowi. Jednak nie są to tak 
duże minusy by przekreślać całą grę. 


Mad Max to naprawdę świetna gra. Mi, osobie, 
która nie miała styczności z filmem bardzo przypadła do 


gustu. Każdy kto lubuje się w klimatach post 


apokaliptycznych z lekką nutką szaleństwa w tle będzie 
czuł się jak w domu. Gra jest niezwykle rozbudowana i 
potrafi dostarczyć radości na wiele wiele godzin.. 


RECENZJA 


PLAYSTATION 4 


METAL GEAR SOLID V THE PHANTOM PAIN 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Konami 
Wydawca: 
Konami 

Data wydania: 
01 Września 2015 


TKE PHANTOM PAIN 
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Najnowsza odsłona Metal Gear faktem ze tytuł ukazuje się na konsoli 
Solid to coś obok czego nie można przejść przenośnej tak przy Ground Zeroes mocno 
obojętnie bo jest to jedna z się zaniepokoiłem bo była to najmniej 
najważniejszych gier tego roku. Ta część pasująca mi osobiście forma rozgrywki.. 
tak samo jak każda poprzednia niosła ze 
sobą ogromną otoczkę i wypełnioną po 
brzegi bańkę która pękając zalewała cały 
growy świat i tworzyła ogromną falę 
przeróżnych wrażeń i ocen. Nie inaczej 
jest z The Phantom Pain które pomimo 
świetnych recenzji i ogromu możliwości 
budzi w wielu graczach wiele pytań. 


Niestety ja sam należę do tego 
grona, jestem koneserem starych części 
które nie raz zaliczałem po wielokrotnie 
bo to co oferował dany tytuł było dla mnie 
czymś świetnym. Po wydaniu prologu do 
The Phantom Pain czyli Ground Zeroes i 
wcześniejszym Peace Walker zaczynały 
budzić się we mnie obawy że ten Metal 
Gear nie będzie tym czego chcę. I tak jak 
w przypadku Peace Walkera stwierdziłem 
że takie wydanie gry jest pokierowane 


Pierwsze 
zapowiedzi „piątki” 
budziły we mnie chęć 
zagranie tu i teraz, 
byłem mocno na jarany 
na ten tytuł bo jestem 
wielkim fanem serii, 
jednak z materiału na 
materiał rodziły się 
obawy które pozostały 


po premierze. Być 
może piszę _ dość 
chaotycznie, ale 
niestety takie mam 


odczucia co do tej 
części gry, 
rozpoczynając zabawę 
byłem zmieszany i 
nieco zagubiony. Wielokrotnie nie wiedziałem co robić, 
gubiłem się i nie wiedziałem do czego służą konkretne 
czynności w grze ale wróćmy do meritum.... 


Metal Gear Solid V The Phantom Pain to 
interquel... Tak wiem dziwna nazwa, ale faktycznie tak 
jest. Jest to cześć która nie jest ani poprzedzająca 
znane nam wydarzenia ani zamykająca całą serię, to 
cześć która jest po środku a dokładnie pomiędzy Peace 
Walkerem a Metal Gearem z MSX-a czyli pierwszej 
części sagi. My jako główny bohater wcielamy się w 
znanego dobrze Snake'a (Venom Snake) który został 


oddelegowany przez rząd USA na pole walki. 
Wydarzenia które miały miejsce w 1964 roku 
(zapobiegnięcie trzeciej wojny światowej przez 


Snake'a) pozwoliły dać naszemu bohaterowi przydomek 
Big Boss, jednak w wirze zawirowań Snake został 
zdradzony przez rząd co popchnęło go do założenia 
frakcji militarnej o nazwie Militaires Sans Frontieres. 


Każdy z was kto grał w prolog tej części czyli 
Ground Zeroes wie że wspomniana frakcja została 
rozbita a cały obóz matka został zniszczony, podczas 
walki w bazie Snake zostaje ranny i wpada w śpiączkę 
na 9 lat oraz traci rękę. Jednym z głównych celów The 
Phantom Pain będzie zemsta oraz znalezienie 
odpowiedzialnych za to co się stało w prologu. 


Wielu z was zapyta mnie czemu ta część jest 
tak dobrze oceniana, moja odpowiedź jest taka że 
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bardzo możliwe iż przez fakt że Kojima ponownie 
świetne wkomponował całą linię fabularną w to co 
dzieje się w grze jednocześnie mając na uwadze 
wszystkie inne części. Do tego całkowicie inaczej 
podszedł do dialogów które tutaj nie są tak męczące. 
To samo dotyczy filmików które są bardziej treściwe ale 
nie tak długie, nie ma ich tak dużo. Zbiór tego 
wszystkiego spowodował że wielu recenzentów i graczy 
po prostu lepiej wczuło się w samą rozgrywkę. 


Dziwić może pojawienie się nowych postaci 
których w późniejszych częściach nie było, mowa 
chociażby o Skull Face. Każda z tych postaci ma tu 
swoje miejsce i świetnie się komponuje, czasami nawet 
miałem wrażenie że bez wprowadzenia poszczególnych 
postaci gra straciła by na rozgrywce i jako takiej 
spójności fabularnej. Fabularnie nowa odsłona MGSa to 
miazga, zresztą tak jak każda z odsłon tej sagi, jednak 
mówię to ja fan serii. 


Kojima ponownie dał radę i zdradzę wam 
jeszcze tylko jedno to co poznacie podczas grania rzuci 
wami o ścianę jeśli jesteście fanami serii i znacie 
(mniej więcej) co działo się wcześniej i później. Wiele 
wątków zacznie się układać ale tę frajdę pozostawiam 
wam..... 
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Ogromną nowością w serii jest fakt iż gra się 
zmieniła i od teraz jest sandboxem, to my decydujemy 
jak i kiedy podchodzimy do konkretnej misji. To od nas 
zależy jak osiągniemy cel i to jest piękne choć 
ponownie jest to element który wielu fanów Snake'a 
może lekko dekoncentrować. Cała struktura zabawy to 


nic innego jak rozwiązania zaczerpnięte z Peace 
Walkera, mamy swoja bazę (którą możemy 
rozbudowywać i rozwijać) i to z jej poziomu wybieramy 
interesujące nas misje. 


tu 


I skoro jesteśmy przy tym aspekcie to warto 
wspomnieć że The Phantom Pain nie da nam się nudzić. 
Misji głównych jest około kilkudziesięciu jednak do tego 
dochodzą subquesty które możemy liczyć w setkach. 
Jest to wynik niemiłosierny dla platynowców czy graczy 
zaliczających wszystko co oferuje gra. Tak duża ilość 
rozgrywki jest też jej małym minusem a to za sprawą 
powtarzalności która wkrada się do rozgrywki po kilku 
godzinach. 

Ciekawostka jest także nowość o której 
dowiemy się przed każdą misją. Otóż od teraz będziemy 
mogli wybrać sobie cały oręż jaki weźmiemy na dana 
misje, dotyczy to praktycznie każdego aspektu od celu 
jaki nam stawiają po godzinę rozpoczęcia misji. Do tego 
dochodzi Buddy System w którym wybieramy osobę lub 
zwierzaka który ma nam towarzyszyć, każdy z nich 
posiada swoje właściwości i nadaje się do innych celów. 


Ważnym aspektem jest także fakt znacznego 
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polepszenia się Al naszych 
oponentów, widać znaczną 
różnicę bo teraz każdy z 
wojaków będzie 
uwagę każdy szelest, 
dużo szybciej nas zobaczą 
bez względu czy jest noc czy 
dzień. Będą nas flankować i 
co ciekawe będą cały czas 
ze sobą w kontakcie aby 
informować się 0 danej 
sytuacji. 


zwracał 
na 


Dochodzimy do kwestii 


graficznej która pozwoliła 
dać mi temu tytułowi 
kolejnego plusa, nie ma 
drugiego tak dobrze 
wyglądającego sandboxa 
tworzonego na obie generacje. Ba nie ma tak 


działającego sandboxa który byłby stworzony na PS3 i 
PS4, mówię tu o stałych 60 klatkach na sekundę które 
są tu widoczne (choć nie dla wszystkich), płynność 
animacji jest ważna a tutaj jest co renderować. Gra 
wygląda bardzo dobrze, wręcz wyśmienicie. Tak jak w 
każdej poprzedniej odsłonie tak i tu bardzo ważny jest 
aspekt muzyczny / dźwiękowy i choć nie specjalnie 
lubię pisać o nim to tutaj zasłużył sobie na własny 
akapit. Otóż jak zwykle jest on jednym z najlepszych w 
grach które się ukazały, pisze to jako oczywistość bo 
Kojima nigdy nas nie zawiódł w kwestii oprawy audio. 
Dostaliśmy tu świetny dubbing gdzie znajdziemy głosy 
takich sław jak Kiefer Sutherland, Troy Baker czy Tara 
Strong. Do tego kompozytorzy znani z poprzednich 
odsłon ponownie walnęli mocnego kopa. 


Podsumowując Metal Gear Solid V The Phantom 
Pain to jeden z najlepszych tytułów które ukazały się na 
PS4 w tym roku. Zdecydowanie trzeba w to zagrać choć 
wielu tej gry nie zrozumie, a wielu będzie miało 
problem ze zrozumieniem całej mechaniki rozgrywki. 
Wiemy nie od dziś że seria jest specyficzna i taka 
pozostała. Tytuł must have dla fanów serii, cała reszta 
ten tytuł powinna posiadać w swojej pierwszej piątce 
najbardziej wyczekiwanych tytułów bo nie znajdziemy 
drugiego tak dopracowanego tytułu praktycznie pod 
każdy możliwym względem.. 
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TEARAWAY UNFOLDED 


PRZENOŚNY KRÓL ZAWITAŁ NA DUŻE KONSOLE.. 


INFORMACJE Pierwsze informacje na temat linię fabularną tego niecodziennego 


Tearaway Unfolded mówiły mi jasno że tytułu, która o dziwo potrafi zaciekawić 


Platforma: będziemy mieli do czynienia z typowym nawet starszych graczy.. 
PS4 portem. Twórcy twierdzili że tak nie 
Deweloper: będzie i faktycznie to co dostaliśmy w 
Media Molecule Tearaway Unfolded jest nieco inne... ale 
Wydawca: tylko nieco. Każdy kto grał w oryginał na 
Scep przenośnej konsoli Sony będzie wiedział 
Data wydania: na czym polegają różnice. Tak czy siak 
09 Września 2015 czy warto wydać na ten tytuł pieniądze ?? 


Tak i zaraz powiem wam dlaczego... 


Zaczynając od początku Tearaway 
Unfolded przenosi nas do krainy 
stworzonej z papieru i kartonu. 
Rozpoczynając zabawę mamy możliwość 
wcielenia się w dziewczynkę lub chłopca 
który ma nam do przekazania bardzo 
ważną wiadomość. A naszym głównym 
zadaniem będzie pomoc ów bohaterowi 
przebrnąć przez wiele niebezpiecznych 
lokacji do celu czyli boskiej istoty 
zaglądającej przez słońce. Z chwili na 
chwilę coraz bardziej będziemy poznawać 
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Jak zapewne wiecie Tearaway Unfolded bazuje 
na przenośnej wersji tej gry, dlaczego mówię że bazuje 
7? Otóż dlatego że jest to praktycznie od nowa zrobiona 


gra która w pierwowzorze czerpała garściami z 
dobrodziejstw PS Vity czyli paneli dotykowych, kamery 
czy żyroskopów. Twórcy ze szwedzkiego studia Tarsier 
wraz z Media Molecule zrobili coś co dla wielu byłoby 
niewykonalne. | to właśnie dla tego ten tytuł musiał 
zostać zmieniony tak bardzo aby wszystko pasowało 
chociażby do sterowania z konsol stacjonarnych które 
nomen omen znacząco różni się od tego na konsolach 
przenośnych. Wielu graczy porównuje ten tytuł do 
tytułów znanych z Nintendo takich jak Yoshi czy Kirby i 
jak gdyby dłużej się nad tym zastanowić ma to sens, 
widać tu wiele podobieństw jednak jak wszystkie te 
tytuły wypadły by przy bezpośrednim starciu ?? 

Bardzo fajnymi aspektami są te które 
wykorzystano do implementacji dodatkowych funkcji 
Dualshocka 4 lub kamery. Od teraz to padem będziemy 
trząść aby wzbudzić trzęsienie ziemi w świecie gry, to 
dzięki light barowi będziemy mogli przywracać kolory 
oraz rozświetlać świat. Na touchpadzie będziemy mogli 
odrysowywać przeróżne kształty które będą mogły 
przejść do świata gry np. jako korona. Tego typu 
smaczków jest więcej i wielokrotnie uśmiechniecie się 
gdy zobaczycie następstwa swoich czynów. Tytuł 
wielokrotnie stawia na kreatywność i to widać, 
wielokrotnie będziemy musieli pogłówkować i połączyć 
funkcjonalność pada aby np. przejść przez kolejną 
przeszkodę lub zahipnotyzować naszych wrogów. 
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Tearaway Unfolded to 
nie Remaster, to Remake 
pełną gębą. Każdy gracz 
który ograł ten tytuł na 
przenośnej konsoli już po 
pierwszych minutach 
zobaczy jak różnią się te 
tytułu. Pomimo faktu 
lokacje są te 
początek, środek i koniec 
jest taki sam to wszystko 
to co będziemy robić przez 
ten czas będzie zgoła 
odmienne. To zasługuje na 
ogromny plus i brawa dla 
twórców którzy nie poszli 
na łatwiznę i zaserwowali 
graczom kawał dobrego grania. 


iż 
same, 


Graficznie Tearaway Unfolded to tytuł mocno 
specyficzny więc nie można go postawić obok Killzone 
czy Infamous. To tytuł „papierowy” i taka grafika w nim 
występuje, mamy tu strzępki papieru, kartonów etc i 
jest fajnie. Wygląda to bardzo dobrze, kolorowo i co 
najważniejsze jest w HD oraz 60 klatkach na sekundę z 
nielicznymi spadkami. Gra się bardzo przyjemnie 
szczególnie młodszym graczom, każdą tego typu grę 
ogrywam z synem aby sprawdzić czy jemu się podoba, 
jeśli tak jest tytuł zaliczam do udanych i tak właśnie 
jest 'w przypadku  Tearaway  Unfolded. Aspekt 
dźwiękowy pozostał praktycznie nie tknięty względem 
wersji przenośnej i nadal jest bardzo ciekawym i mocno 
komponującym się aspektem tego tytułu. 


Podsumowując Tearaway Unfolded to jeden z 
lepszych tytułów przygodowych które zostały wydane 
na PS4 nawet pomimo faktu iż jest to Remake wersji 
przenośnej. Gra się w to świetnie a polska lokalizacja 
jest jak zawsze świetna w tytułach SCEPu. Wszystko 
trzyma poziom i nalezą się ogromne brawa za fakt że 
twórcy nie poszli na łatwiznę i nie okroili tego tytułu 
tylko zrobili go praktycznie od nowa. Z czystym sercem 
mogę polecić ten tytuł każdemu 
przygodówek lub graczom którzy szukają odskoczni od 
dużych tytułów... 
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STATYSTYKA 


SPRZEDAŻ KONSOL - LIPIEC / SIERPIEŃ 2015 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


24.8 M 13.6 M 85.8 M 84.9 M 
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